Beata Landsberg

Zadanie projektowe pt.:
KOLOROWE, BIALO — CZARNE

Zadanie projektowe do realizacji w ramach

zajec z funkcjonowania osobistego i spotecznego,
przysposobienia do pracy, zaje¢ ksztattujgcych kreatywnosg,
rewalidacji indywidualnej oraz zajec artystycznych

(w ramach godziny z art. 42 pkt 2 ust.2 KN)



Wstep:

.Kolorowe, bialo — czarne” to projekt do realizacji miodziezg niepetnosprawng
intelektualnie, zakladajacy uzmystowienie jego uczestnikom wszechstronno$¢ sSwiata oraz
réznorodno$¢ mozliwosci jego przedstawiania, interpretowania, pokazywania, przezywania
i omawiania. Praca nad projektem ma oscylowa¢ wokét sztuk wizualnych, obejmujgcych swoim
szerokim zasiegiem wszystkie te dziedziny tworczosci artystycznej, ktore odbierane
sq wzrokiem. Tutaj zajmiemy sie wybranymi sztukami: malarstwem, architekturg, fotografia,
filmem.

Zaznajomienie miodziezy niepetnosprawnej intelektualnie z tym pojeciem, a zwiaszcza

jego przejawami bedzie - biorgc pod uwage specyfike psychofizycznych mozliwosci oséb
z gtebszg niepetnosprawnoscig intelektualng - zaktadato taczenie teorii i praktyki, ttumaczac
tresci za pomocg praktycznych dziatan, pozwalajac w miare mozliwosci na wlasne przejawy
tworczosci w zasiegu omawianego tematu.
Waznym elementem projektu jest duza jego wszechstronno$¢ zarébwno tematycznie jak
i zadaniowo. Mowa tu bowiem zaréwno o zgtebianiu wiedzy i umiejetnosci, wykonywaniu prac
do wystaw, jak i ich omawianiu, wyszukiwaniu btedow, nadawaniu tytutbw, komponowaniu
I montowaniu wystaw i wiele innych prac. Wszystkie zadania i tresci osadzone bedg w opozycji
kolorowe lub bialo — czarne przedstawianie Swiata, pokazujac rézne mozliwosci interpretacii
rzeczywistosci, réznice widzenia itp.

Wiedza o sztuce, jakg wprowadzam do swojej pracy z miodziezg niepetnosprawng
intelektualnie ma poszerzy¢ jej horyzonty, rozwing¢ myslenie, ksztattowaé poczucie estetyki i —

tym samym — zmniejszy¢ r6znice miedzy nig, a sprawnymi réwiesnikami.

Cele:

e zapoznanie z podstawowymi informacjami na temat malarstwa, architektury, fotografii,
filmu

» stwarzanie mozliwosci do aktywizowania uzdolnien

» poszukiwanie sposobéw spedzania czasu wolnego

» trening zachowan akceptowanych spotecznie



* rozwijanie wrazliwosci estetycznej

e usprawnianie matej motoryki

* wdrazanie do umiejetnosci prezentacji wkasnych prac

* wdrazanie do umiejetnosci wspotpracy w zespole

* wdrazanie do odpowiedniego podejscia do pracy i umiejetnosci wykonywania réznych

prac (np. przygotowywanie ekspozycji, oprawianie prac itp.)

Tresé:

Zapoznanie sie w z wiadomosciami na temat malarstwa, architektury, filmu, fotografii,
wykonywanie prac réznymi technikami pomagajacymi zapoznac¢ sie z okreslona sztuka,
przygotowanie szkolnych wystaw podsumowujgcych poszczegdllne czesci zadania oraz duzej

wystawy bedacej prezentacjg czesci dotyczacej fotografii.

Uczestnicy projektu:

Uczniowie klas | a pdp i Ill pdp Szkoty Specjalnej Przysposabiajgcej do Pracy nr 3
w Poznaniu. Sg to osoby z glebszg niepetnosprawnoscig intelektualng z zaburzeniami
koordynacji wzrokowo — ruchowej oraz matej motoryki.

Projekt realizowany w ramach przedmiotow: funkcjonowanie osobiste i spoteczne,
przysposobienie do pracy, zajecia ksztattujgce kreatywnos¢, rewalidacja indywidualna.

Osoba odpowiedzialna za organizacje i wykonanie prac oraz wystawy to Beata

Landsberg.

Forma:

Indywidualna, grupowa i zbiorowa (w zaleznosci od zajec i konkretnego zadania do wykonania).



Ogodlny harmonogram dziata n projektowych:

Podjete dziatania majac na celu rozwgj estetyczny zaréwno poprzez zdobycie wiedzy jak

I praktyczne dziatanie, charakteryzujg sie prostotg, odpowiednim do mozliwosci

psychofizycznych uczniow dostosowaniem podawania wiadomos$ci i zadan oraz bardzo duzym

zindywidualizowaniem w stosunku do poszczegolnych uczestnikow projektu.

1. Malarstwo

przedstawienie i omoOwienie wybranych tworcéw z zakresu malarstwa

wspolne wyszukiwanie cech charakterystycznych ich tworczosci

zapoznanie z malarskim warsztatem pracy, narzedziami, réoznymi rodzajami farb
takimi jak akwarele, farby plakatowe, tempery itp.

wykonywanie wtasnych prac malarskich interpretujgcych z roznych punktow widzenia
omawiane dziefa sztuki, zainspirowanych omawianymi malarzami

przygotowanie wystawy szkolnej prezentujgcej wytwory powstate w toku zajec
dotyczacych malarstwa

podsumowanie zajec

2. Film

prezentacja filméw przedstawiajgcych lata 70 — te i 80 —te w tym réwniez seriali,
wykazywanie roznic zarowno dotyczacych czaséw jak i realizacji filmow

film amatorski i profesjonalny, oméwienie sktadu ekipy filmowej

gatunki filmowe: omoéwienie i przyktady

praca aktora, proby odgrywania scen, przedstawianie nastrojéw i emocji za pomocag
mimiki, gestow, stow

plakat filmowy: cechy charakterystyczne, préby tworzenia wiasnych plakatow
do ogladanych filmoéw

film dokumentalny — oméwienie specyfiki, przyktady

wystawa szkolna pt. ,Plakat filmowy”

podsumowanie wiadomosci na temat filmu, zebranie wiedzy, odgrywanie scenek

aktorskich, quiz dotyczacy gatunkéw, proby omowienia ulubionego filmu

3. Architektura

architektura dawna i wspotczesna: cechy charakterystyczne, rozpoznawanie



wycieczki  pogladowe dotyczace poszczegolnych  zagadnien  zwigzanych
z architekturg
wykonanie prac w otdwku dotyczacych architektury dawnej i wspotczesne;j

podsumowanie

4. Fotografia

wykonywanie zdje¢ na plenerach fotograficznych na okreslone tematy lub wedtug
konkretnych zadan

prezentacje zdjec artystow fotografikow

zapoznawanie z wiadomosciami oraz nabywanie i rozwijanie umiejetnosci
w zakresie fotografii (zdjecia architektury, portrety itp.)

prezentacja tej czesci projektu podczas wystawy

Uwaga: W realizacji zadan mogg wystgpi¢ zmiany wynikajgce z przyczyn organizacyjnych lub

z dostosowania do mozliwosci psychofizycznych uczestnikow projektu. Poszczegdllne grupy

realizujg harmonogram w mozliwym dla siebie zakresie.

Prezentacja:

Prezentacja bedzie polegata na przygotowywaniu szkolnych wystaw po realizaciji

poszczegoblnych czesci zadania oraz na przygotowaniu duzej wystawy po czes¢ zadania

dotyczacej fotografii.

Ewaluacja:

Zastosowana zostanie ewaluacja ksztattujgca i zbiorcza.

Po kazdej czesci zadania nauczyciel przeprowadza ewaluacje ksztaltujgcg réznymi

metodami (gest, mimika, drama, rozmowa). Wspdlnie wyciggane wnioski dajg wskazdowki

do realizacji dalszych etapéw zadania.

Na zakonczenie przeprowadzona zostaje ewaluacja zbiorcza poprzez ankiete

z zastosowaniem metody smily (dostosowanej do mozliwosci percepcyjnych uczestnikow
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projektu). Nauczyciel pomaga uczniom zapoznaé¢ sie z pytaniami i potem zanalizowac

odpowiedzi i wyniki. Dodatkowo przeprowadza rozmowe na temat wnioskéw do dalszej pracy.

Bibliografia:

S N N SR AN

AN

NN

Potocka B., Nowak L.: Projekty edukacyjne. Kielce: Zaktad Wydawniczy SFS, 2002.

Rau K., Zietkiewicz E.: Jak aktywizowac¢ ucznidéw, Poznan: G&P Oficyna Wydawnicza.
Koch W.: Style w architekturze. Warszawa: Swiat Ksigzki, 1996

Osinska B.: Sztuka i czas. Warszawa: WSIiP, 1997

Biatostocki J.: Sztuka cenniejsza niz ztoto. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN,
2007

Szolginia W.: Architektura. Warszawa: SIGMA NOT, 1992

Chmielewski W., Saar — Koztowska A., Jankowska M.: Sztuka na fali. Poznan: ARKA,
2000

Sztuka nie tylko dla dzieci. Krakéw: ZNAK, 2007

Bogdanowicz P.: Plastyka. Poznan: ARKA, 1999

tapot — Dzierwa K., Maloszowski R., Smigla M.: Na wiezkach wyobrazni. Warszawa:
WSIiP, 2012

opracowania broszurowe dotyczace filmu

albumy dotyczace malarstwa, fotografii, filmu, architektury

strony internetowe

filmy DVD

prezentacje komputerowe



